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Pour démarrer la feuille de match digitale un certain de nombre de choses sont
nécessaire. Il y a les dispositions uniques expliquées dans le manuel d’installation.
Celles-ci sont reprisent dans leur intégralité a la fin de ce document.

Tout d’abord on décrit comment ajouter un match. Ensuite comment adapter les
données des joueurs. Quand c’est terminé, le match peut commencer. Nous partons ici
du principe que le temps est inscrit manuellement. Dés que le match est terminé celui-ci
doit étre cloture.

Sélectionner un match
Pour démarrer le match, ceci doit étre effectué :

Etape 1:
Démarrez la Feuille de Match Digitale (FMD) au moyen du raccourci.

Etape 2:

Pour sélectionner un nouveau match, cliquez sur la touche :

Etape 3:

Pour rajouter un match appuyez sur la touche :

Créer match
Le type de jeu (@) Compétition Cours Match d'exhibition
Arbitres
Date du match Jury
MNuméro du match
Piscine
Lieu
Equipe visitée
Equipe visiteuse
Heure de début  0:00
Division
/
/ | Annuler | | Ok
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'a Sélectionnez une match EI@

[lFiter Rechercher sur | |

Match de pisdne |Sporboer1trum Geerdegemvaart Ell [ Voir deze match ]
SélectionrDate & Heure de début  Division & Muméro de ma & Equipe visitée Equipe visiteuse -
e 19-05-2016 19:30 SL 82 Mechelen RSCM A Kortrijk KWK
| -
>
i Annuler ] ’ Ok ]

Lorsque vous sélectionnez plus d’un match, vous obtenez la question ci-dessous. Retirer
un match ne change rien.

Aanmaken wedstrijd = l-"'_]

. Uheeft 2 wedstrijden geselecteerd.
_J; Deze kunnen niet in het scherm getoond worden!
Wilt u de wedstrijden direct verwerken?

e e

Choisissez le bon match et cliqguez Ok.
Vous obtenez I'écran ci-dessous. Si toutes les données s’y trouvent, appuyer sur Ok.
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Créer match

Date dumatch  19-05-2016
Numéro du match g2
Piscine  Sportcentrum Geerdegemvaart
Liew  Mechelen
Equipe visitte Mechelen RSCM A

Equipe visiteuse  Kortrijk KWK

Heure de début  19:30
Division 5L

Le type de jeu (@ Compétition ©) Cours {

" Match d'exhibition

Arbitres
()

Jury

¥ Digital Match Report

Bienvenue

@ Date & Heure de débuEquipe visitée + Equipe visiteuse *

Code de controlNuméro de + Resultat Match

| B o |-

ichange 19-052016

m

Le match est maintenant ajouté.
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Vérification des données des joueurs et traiter.
Pour examiner et adapter les données du match appuyez sur le bouton suivant :

@

Vous obtenez quatre onglets.

Match:

Ici se trouve les données du match. Faites attention ici que les périodes d’attaque et les
Time-Out soient complétés.

Match | Equipe visitée || Equipe visiteuse || Officiel |

Derniére modification  19-05-2016 10:56:27 AM

Utilisateur
Le type de jeu Compétition
Muméro du match a2 Division 5L Heure de départ réelle
Date dumatch  19-05-2018 Heure de début  19:30 Heure de fin réelle
Fédérations Le sens horaire  en pente

Piscine |5|:|or1x:entrum Geerdegemvaart

|
Lieu | Mechelen |
|

Equipe visitée [Mechelen RSCM A Coleur de bonnet @) Blanc () Blue

Equipe visiteuse |Kortrijk KWK | Coleur de bonnet () Blanc (@) Blue
Période EI en secondes Time-out en secondes Mombre de Time-outs
Période enminutes  Temps d'extension Elen minutes Penalité EI
Pause 1 2 3 Vi va
Remargue - E]

Equipe a domicile et visiteuse:

Sous cet onglet vous retrouver les données de I'équipe. Lorsqu’un joueur n’est pas
repris, mais qu'il participe il peut étre ajouté. Ici s’applique les particularités suivantes :
Présence d’un réseau Internet :

S’il y a un réseau internet, uniquement le n° compétiteur du joueur doit étre introduit.
Uniguement son n° compétiteur doit étre introduit et sans les tirets (-). Aprés avoir
introduit les données cliquez sur “Enter” et les données sont recherchées en ligne.
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Sans réseau internet :

Lorsqu’il n’y a pas de réseau internet, vous devez compléter les initiales et nom de
famille & c6té du n° compétiteur.

| Equipe visiteuse ” Officiel |

Mechelen RSCM A

Licence = Jouer £ MNuméro de & Changeme s Capitainge ¢ Aucune légitim & Function & Actif

Vous pouvez ajouter un joueur en appyant sur le bouton: d

'a Spelers @

Mechelen RSCM A

iste des joueurs |} Sélectionner...; Licence | | E]
Initiales I:I Prénom | |
Nom | |
Function | Jouer E” [ capitaine [ Aucune légitimité [¥] Actif

Mr Bonnet Ijl

| amder | | ok
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Officiels :
Ici vous retrouvez les arbitres et les officiels du match

Wedstrijd | Thuisploeg I Litploeg
Officials

Reagi \Oﬂicial [Functie Geen legitimatie  [Actief =
Timmerman (Kurt) Scheidsrechter v
Bleyaert (Peter) Scheidsrechter v

our ajouter des officiels.

Appuyez sur le bouton
Officials

Officials

Liste des officel |i

Initiales |:| Prénom | |

Muméro officel | |

Mom |
Aucune |&gitimite Actif
Function | 1ste Sectrétaire E"
srver | | ok |
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Le match commence
Pour démarrer le match que vous avez sélectionné vous appuyer sur le bouton :

Lors du premier démarrage vous obtenez I'écran suivant:

Commencer concours

Date dumatch  19-05-2018 Heure de début 19:30
Muméro du match 82 Division SL
Pisdne  Sportcentrum Geerdegemvaart
Liew Mechelen
Visitd  Mechelen RSCM A
Visiteur  Kaortrijk KWK

Heure de départréele [11:00

Le sens horaire @ enpente () ASC

Commentaires -
.
Annuler l [ Ok
1 Digital Match Report (Versie 3.0-1) Antwerpen oo W v 21 )
Vatch X
B Thuts + uit du jeu
mmeouts] | | | | ‘m | T fmeous] [ [ [ ] [Pe - He - Acio: Jouer: Stans ~
— Ay b= — S
1 1
Speler 1 __/,_ Speler 1 OO O 00
o | :
R Speler 2 speler 2
€échange 3 3
tmbS ¢ 2 |opcers
] 4 | 4
speler 4 = . speler
5 s 5 TN R
Speler 5 Speler 5 Ll ‘!‘j
6 G — —
speler 6 speler 6 i —
7 7 Tl
Speler 7. BRUT OUI/DEF [Speler 7 i p
— — B - ————
ISpeler 8
B/BRUT L
N |
L [_pause |
ime-out
& 00
= =

Lancez la premiére période en appuyant sur bouton :

.
<
Teaa®

~—
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Déterminer une action.

Introduisez la premiére action au moyen de.

=" S'il y a plusieurs actions en

suivant, vous devez appuyer autant de fois sur la touche qu’il y a d’actions.

Introduisez ensuite les actions en ordre chronologique. Sélectionnez le joueur ou le
coach, l'action (Goal, Excl20sec (U20), etc.) et cliquez ensuite sur le bouton :

o

On vous demande d’introduire le temps. Introduisez les minutes et ensuite appuyer sur

<Enter>. Introduisez les secondes et ensuite appuyez sur <Enter>. Si c’est correct
appuyez a nouveau sur <Enter> pour confirmer.

¥ Digital Match Report (Versie 3.0-1) Antwerpen

Bienvenue

Match

E3

Thuis

mmeous] [ [ | |
Touer

vvvvv

Speler 1

ISpeler 2

Speler 3

Speler 4

Speler 5

Speler &

~ o o & e o~ -

Speler 7

A A

| B|l=8] &8 |

Ci-dessous vous voyez le déroulement.

¥ Digitsl Match Report (Versie 3.0-1) Antwerpen

Speler 3

Jsoeer s

Speler 5

Speler 6

~| o af & w N[ -

Speler 7

ol

du jeu
Ji mmeouts] | [ [ | Pe - He - Adio> Jouer> Stan: =~
i EE e Visité | PeMisiteur
1
lspeler 1 00 00
5 1
[Speler 2
3
B )
4
|Speler 4
o/
[Speler 5 iy
6 i
[Speler & — —
7 Y y
ouT/DER [Speker 7 o p
— Fl —-— e
|Speler 8
L
b ~Pawse |
5@.
ool
Uit du jeu
‘i mmeous] | | [ | Fe - He - Aclio: Jouer: Stans
= Joe  Ereurs Visité | peMiditeur
1
01 100
2
[Speler 2
3
% lspelers
4
o/ |Speler 4 z "
[Speler 5 ﬁ.{
6 ——
[Speler 6 am—
7 ;
OUT/DEF [3peler 7 F’
- 8 —
lSpeler 8
L
S ~Pause |
&

Visitez aussi notre website www.waterpolo-online.com

Pioen Partners

Tel: +31 (0)546 456223

Hoe te starten

E-mail: info@waterpolo-online.com



Le match se termine

Lorsque le match

/

Joué  Erreurs

terminé vous fermez 'onglet “Match”.

A la question, le match est terminé, vous répondez Oui. Vous obtenez I'écran ci-aprés
indiquant clairement les joueurs qui n’ont pas participé. Si cela n’est pas correct vous
pouvez encore modifier cela en sélectionnant le joueur.

'a Controlé jouer

E=8 ECE b

Thuis

Uit

Tlme—outs| | |

'I'|n1e—outs| | |

Jouer

Joué  Erreurs

Jouer

Joué  Erreurs

1

1

Speler 1 Speler 1
#1 2 \/ 2

Speler 2 Speler 2
3 3

Speler 3 Speler 3
4 4

Speler 4 Speler 4
5 5

Speler 5 Speler 5
6 6

Speler & Speler &
T T

Speler 7 Speler 7
8

Speler 8

[ e |

Ok

Ensuite vous cliquez sur “Oui "a la question de savoir si le match est terminé.
Ensuite vous obtenez I'écran ci-dessous ou vous avez la possibilité de mentionner une

plainte, une remarque ou une blessure.
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Fin de match

Date du match  18-05-2015 Heure de début  0:00
Muméro du match 2 Division
Piscne Zwembad Resultat final 1-0
Lieu Plaats

Equipe visitée Thuis
Equipe visiteuse Uit

Arbitres Jury
Scheidsrechter 1 Secretaris
Scheidsrechter 2 Tijdopnemer
Aanvalstijd
Heure de début | 11:02
Raison -
Heure de fin |11:07
Réception (@ Bon () Mauvais Arbitres [ rédamation[ ] Gréve
-
Commentaires
Blessé -~

E-mail visiteur |

Annuler ] [ Ok

En appuyant sur Ok le match est terminé.

Un code contréle est maintenant concu. Ce code contrdle doit également étre lié au
procés-verbal lié.
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¥ Digital Match Report (Versie 3.0-1) Antwerpen

Bienvenue

@ Date & Heure de débuEquipe visitée Equipe uisiteuse = #/  Code de controlyméro de+ Resultast  Match .
- 0:00

I

L

Lorsque c’est terminé vous pouvez imprimer la feuille en appuyant sur:
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Lien internet

Lorsque vous n’avez pas de lien internet a la fin du match vous devez transférer dés que
le PC a un contact avec internet. Vous faites cela de la maniére suivante :

e Démarrez le Formulaire de match digitale

e Sélectionnez les matchs et cliquez sur “Echange”

«\

Uitwisseling

Cliquez sur “synchroniser” dans I'écran ci-aprés. Si c’est prét, le match est envoyé,

i Synchroniseren
Mutaties vanaf Bestand Aantal mutaties
WODEELNEMERS B0
WOFORMULIER 3
WDSCTHEMA 1
WDVERLOOP 13

Synchroniseren

Synchronisatie locatie
http://digitaalwedstrijdfarmulier . pioenpartner s, nlfuitwisseling_2009ir Annuleren ‘

Si vous avez besoin de plus d’information vous pouvez nous téléphoner. Nous vous
aiderons volontiers.

Pioen Partners
Twentepoort West 38
7609 RD Almelo

Tel +31 (0)546 — 456 223

E-mail: servicedesk@pioenpartners.nl
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